€ coos PLANO DE AULA

INTERNET DAS COISAS

ASSUNTO Criando um Projeto na Internet das Coisas

FORMATO Coletivo (todos os alunos participam simultaneamente)
TEMPO DE PREPARACAO 1 hora

DURAQAO DA ATIVIDADE  30-45 minutos

NIVEL DE DIFICULDADE meédio

OBJETIVOS PEDAGOGICOS

A partir de uma discussdo em grupo exercitar a criagdo de um projeto em Internet das Coisas.
Conseguir apontar os objetos inteligentes no projeto proposto.

Usar conceitos de arquitetura basica em Internet das Coisas para identificar componentes dos objetos
inteligentes e suas respectivas fungoes.

MATERIAIS NECESSARIOS

Papel com texto impresso.
Lousa e caneta.

Preparacao:
- Prepare o enunciado da atividade (ver abaixo), imprima algumas cépias para distribuir para os alunos:

“Casa Inteligente

Imagine uma casa inteligente com tecnologias de Internet das Coisas que trazem beneficios aos
moradores da casa. Pense no conforto das pessoas e dos animais de estimacdo que moram na
casa. Tente inovar, ndo se restrinja a equipamentos e instalagdes que ja existem ou que vocé
conhece. Deixe sua imaginacao te levar. Crie sem pensar se vocé consegue implementar tudo que
VOCé imaginou.

Identifique os objetos inteligentes na casa.

Identifiqgue os componentes da arquitetura basica para os objetos inteligentes: percepcdo/atuacao,
rede, aplicacéo.

Reflita sobre sua casa inteligente e projete onde sera necessario colocar elementos de hardware e

de software, como sera a comunicagcao com outros objetos inteligentes ou computadores, qual sera
a fonte de energia do seu sistema.
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Preparacao (continuacéo da pagina anterior):

Atividade:
Descreva sua casa inteligente e como as tecnologias de Internet das Coisas trazem beneficios aos
moradores da casa.

Identifique onde havera objetos inteligentes e como eles véo funcionar.
Para cada objeto inteligente da casa:

= Descreva o componente percepgao/atuagdo indicando como o sistema faz interagéo com o
mundo fisico. Quais s&o os sensores/atuadores que vocé vai precisar.

= Explique o componente rede, como o objeto faz conexdes com outros objetos inteligentes ou
computadores.

= Diga 0 que tera no componente aplicacdo, a parte do sistema que entrega servigos para as
pessoas.

» Indique qual ser& a fonte de energia de seu sistema.”

Escreva na lousa os trés componentes da arquitetura basica de um objeto inteligente e suas func¢des:
= Percepcdao/atuacdo: partes do sistema de IoT que fazem interagcdo com o mundo fisico
(sensores e atuadores);
= Rede: responséavel por fazer conexdes no sistema de I0T (como objetos fazem conexdes com
outros objetos);
= Aplicacdo: utiliza os dois outros componentes para fazer algo util, entregar servicos para as
pessoas;

Conducéo da atividade:

Divida a turma pequenos grupos de 4 a 5 alunos.

Entregue uma cOpia do texto para cada grupo.

Peca para os grupos discutirem e imaginarem uma casa inteligente. Peca para eles desenharem a
casa e descreverem os detalhes tecnol6gicos que a tornam uma casa inteligente.

Compartilhem o resultado. Peca para cada grupo apresentar sua casa para a turma.

Discusséo e reflexéo:
Apos a finalizacdo da atividade, crie uma discusséao coletiva com a turma toda sobre as ideias que
surgiram. Veja alguns exemplos de perguntas possiveis.

O que vocés acharam das casas inteligentes que 0s grupos apresentaram?

Quais séo as ideias mais criativas que surgiram?

Seria possivel criar uma Casa Inteligente da turma com as melhores ideias de todos os grupos? Como
ela seria?
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