€ coos PLANO DE AULA

PROGRAMACAO FiSICA

ASSUNTO Iniciando a programacé&o de uma placa Arduino ou similar
FORMATO Coletivo (alunos trabalham em pequenos grupos)
TEMPO DE PREPARACAO 2 horas

DURAQAO DA ATIVIDADE  30-45 minutos

NIVEL DE DIFICULDADE meédio

OBJETIVOS PEDAGOGICOS

* Iniciar a programacao de uma placa Arduino ou similar.
« Entender o procedimento de codificacéo e transferéncia para a placa.
» Aprender a modificar um programa e testa-lo.

MATERIAIS NECESSARIOS

Um projetor
De preferéncia para cada grupo de alunos:

- 1 Computador

- 1 Placa Arduino ou similar
- 1 protoboard

- LEDs

Preparacéao:

- Para iniciar o trabalho com placas Arduino ou similares, seréa preciso instalar a IDE da Arduino nos
computadores que seréo utilizados. Lembrando que a IDE da Arduino é o software que permite
programar a placa.

- Além de instalar a IDE, vocé deve também instalar o driver que permitira a comunicacdo do seu
computador com a placa Arduino. Se estiver utilizando Mac ou Linux, ndo é necessario fazer a
instalacdo do driver. Caso esteja utilizando o Windows, siga 0 seguinte procedimento: conecte sua
placa Arduino ao seu computador usando o cabo USB, uma janela surgira (Assistente para Adicionar
Novo Hardware, ou "Found New Hardware Wizard"), e o Windows devera reconhecer e instalar
automaticamente os drivers.
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Conducéo da atividade:

- Se possivel, divida a turma em pequenos grupos. Cada grupo devera ter acesso a um computador
com IDE Arduino instalada, uma placa Arduino ou similar e um cabo para conexdo da placa ao
computador. Se isso nédo for possivel, procure fazer um revezamento para que todos os alunos
tenham acesso aos materiais, ou trabalhe em um formato coletivo, projetando sua tela.

- Comece apresentando a placa Arduino e exemplos de coisas que podem ser criadas com ela.

- Em seguida, peca a cada grupo que conecte sua placa ao computador e abra a IDE do Arduino.

- Apresente 0s passos para transferir o exemplo Blink & placa (que faz o LED interno piscar):

- Para encontrar o codigo do exemplo, va até Arquivo > Exemplos > 01.Basics > Blink.

- Em Ferramentas > Porta, selecione a porta na qual seu Arduino esté conectado.

- Em Ferramentas > Placa, Verifique se sua placa esté definida corretamente (ex.:
Arduino/Genuino Uno).

- Clique em Carregar (icone com a seta para a direita no canto esquerdo superior).

- Se tudo der certo, vocé vera a mensagem “Done uploading” na parte inferior da tela.

- Em seguida, peca aos grupos para que estimem gquanto tempo (segundos) o LED fica aceso e
apagado. Na sequéncia, desafie-os a descobrir em qual local do programa este tempo esta
definido, sugerindo que modifiguem o intervalo usando outros valores.

- Vocé pode ainda sugerir que eles criem outros padrdes para as piscadas do LED (adicionando
novas linhas de codigo, copiando e colando do préprio programa).

- Por fim, se houver tempo, vocé pode solicitar que conectem um LED externo a protoboard, como
no exemplo abaixo. Para isso, desconecte 0 Arduino do computador e conecte-o novamente apés
concluir a montagem. Em seguida, vocé pode sugerir que modifiquem o programa e o circuito para
acender o LED em outros pinos do Arduino (como no pino 12 ou 11, por exemplo).

- Se houver materiais suficientes, os estudantes podem seguir conectando dois LEDs a placa,
modificando o programa inicial para fazer com que os dois LEDs pisquem simultaneamente, ou
em padrdes alternados criados pelos alunos.

Discusséo e reflexao:
- Apés arealizacdo da atividade, discuta com a turma 0s conceitos aprendidos, fazendo testes e
projetando o cédigo, se possivel. Algumas perguntas que podem nortear a discussao:
- O que é um programa de computador? Como este programa funciona?
- Em qual local do codigo o intervalo de tempo da piscada é definido?
- O que significa LOW e HIGH para o Arduino? E pinMode(13, OUTPUT)?
- O que aconteceria se o trecho do c6digo que esté dentro da funcédo void loop passasse
para void setup?
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