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Ol professor(a)!

Criomos este guia para te ajudar a aplicar os seis cursos
do Code loT dentro e fora da sua sala de aula.

Aqui apresentamos uma vis@o geral dos cursos do Code
lIoT, como orientacgdes sobre como cursa-los e utiliza-los.

Ao final do documento, vocé também encontrard ideias
para elaborar planos de aula que abordam desde as-
pectos conceituais sobre Internet das Coisas até ativi-
dades prdticas de programacdo, eletronica, microcon-
troladores e comunicacd@o entre dispositivos.

Cassia Fernandez, Irene Ficheman e Roseli Lopes
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Os cursos do Code loT

Os cursos do Code loT (www.codeiot.org.br) foram criados para apresentar conhecimentos introdutoérios
sobre as tecnologias relacionadas & Internet das Coisas - ou IoT (Internet of Things). Eles séo totalmente
gratuitos, online e foram criados para professores e estudantes de Ensino Fundamental Il e Médio, embo-
ra qualquer interessado no tema possa se inscrever e aprender.

B e o » CRIE SEUS PROPRIOS OBJETOS
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Crie aplicativos para dispositivos moveis
Desenvolva seus proprios objetos inteligentes
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O conteudo dos cursos é composto por textos curtos, vide-
os e exercicios, além de um férum de discussdo no qual os
participantes podem interagir. Os cursos oferecidos sdo:

Introducgdo a Internet das Coisas
Aprendendo a programar

Eletronica: conceitos e componentes bdsicos
Programacgdo fisica com Arduino

Aplicativos para dispositivos moveis

® o p N

Objetos inteligentes conectados

Os cursos abordam diferentes tecnologias, Uteis para o
desenvolvimento de dispositivos inteligentes. Ao longo dos
cursos, séio abordados conceitos e técnicas relacionados
Internet das Coisas de forma que os participantes possam
implementar projetos reais utilizando seus aprendizados.
No ultimo curso, as tecnologias aprendidas ao longo dos
5 cursos iniciais s@o integradas para a realizagdo de um
projeto final. Dentro do curso, vocé encontra também Pla-
nos de Aulas com sugestdes de atividades relacionadas ao
conteudo que foi estudado.

oT101 0T102
Introducao a Internet Aprendendo a
das Coisas programar

10T103

Eletrénica: conceitos 107104
e componentes Programacao fisica
basicos com Arduino

0T105 0T106
Aplicativos para Objetos inteligentes
dispositivos moveis conectados



Itinerdrio Formativo

O itinerdrio formativo recomendado € a sequéncia
dos cursos listada acima. No entanto, alguns cur-
sos s@io independentes dos anteriores e podem ser
cursados em ordem diferente do proposto. E, de-
pendendo de seu conhecimento anterior e do co-
nhecimento anterior dos seus alunos, um ou outro
curso podem ndo ser interessantes. NGo € neces-
sdrio terminar um curso para iniciar o seguinte.

Os cursos 1 (Introdugdio & Internet das Coisas), 2
(Aprendendo a programar) e 3 (Eletrénica: concei-
tos e componentes bdsicos) séio independentes e
ndo ha pré-requisitos para participar dos mesmos.

Para melhor aproveitamento do curso 4 (Programa-
cdio fisica) é necessdrio ter algum conhecimento de
conceitos e componentes eletronicos, ou ter cursa-
do o curso 3.

Ja o curso 5 (Aplicativos para dispositivos méveis),
tem uma interface de programagéo em blocos que
é abordada no curso 2 (Aprendendo a programair)
e utiliza conceitos de comunicagdo com Arduino
abordada no curso 4 (Progromogdo fl’sica), além de
sensores introduzidos no curso 3 (Eletrénica: concei-
tos e componentes bdsicos).

O curso 6 (Objetos inteligentes conectados) usa como
base conceitos abordados nos demais cursos.

Veja os pré-requisitos dos cursos na tabela abaixo

Curso Pré-requisito
1. Introducgdo a Internet das Coisas Nenhum
2. Aprendendo a programar Nenhum
3. Eletrénica: conceitos e componentes bdsicos Nenhum
4. Programagdo fisica com Arduino Curso 3
5. Aplicativos para dispositivos mdveis Curso2,3e4
6. Objetos inteligentes conectados Cursol,2,3,4eb5
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MOOCs ou
Cursos Massivos

Os cursos s@o oferecidos na modalidade MOOC
(Massive Open Online Course) ou Cursos Massi-
vos. SAo cursos gratuitos e online. Por isso, as tur-
mas costumam ter de centenas ou até milhares
de participantes. Durante os cursos, Vocé e seus
alunos poderdo interagir com os colegas de tur-
ma pelo férum de discussdo. Para solicitar ajuda
da equipe, poste uma mensagem no férum co-
mecando com [EQUIPE].



Oferecimento
dos Cursos

As inscrigdes para os cursos estéio abertas de for-
ma permanente, e vocé pode fazé-los no tempo
que preferir e no seu préprio ritmo.

O participante inscrito num curso terd acesso ao
conteddo mesmo apods seu término. Os certifica-
dos s@o emitidos no primeiro dia util da semana
para todos os que concluirem as atividades até a
quarto-feira da semana anterior. Porém, para re-
cebé-lo, o aluno precisard alcancar pelo menos
60% da nota final, que é composta pelos exercicios
pontuados e pelo projeto final.

https://codeiot.org.br/courses

em Unsplash
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Introducéio d Internet

Curso . das Coisdas

Neste curso, seus alunos conheceréio o que é e Neste curso, vocés irgo:

como funciona a Internet das Coisas, descobrindo

algumas de suas aplicagdes que ja fazem parte do o  Entender como funciona a Internet.

nosso dia-a-dia e conhecendo tendéncias na drea. o  Descobrir o que é aInternet das Coisas

Vocés projetardo solugcdes para problemas reais e e algumas de suas aplicagdes que ja

conhecercdo as tecnologias que possibilitam o de- fazem parte do nosso dia-a-dia.

senvolvimento de aplicagdes nesta drea. o  Aprender conceitos e conhecer
tendéncias em Internet das Coisas.

Este é o Unico curso totalmente tedrico. Os demais o Identificar problemas e imaginar

sdio cursos prdticos, baseados em projetos. solugdes que poderiam ser

desenvolvidas utilizando tecnologias da

_ _ Internet das Coisas.
Este curso me fez aprender muitos conceitos de tecno-

logia e arquitetura da internet das coisas.
Por meio deste curso aprendi coisas que vou levar pro
resto da minha vida. Adorei o curso Code IoT.

o Conhecer ferramentas para o
desenvolvimento de solugdes.
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Esse curso oferece uma introdug@o ao universo da
programacdo. Utilizando a linguagem de progra-
magcdo Scratch, seus alunos teréio a oportunidade
de criar projetos envolvendo narrativas, animacgodes
e jogos, interagindo na comunidade online Scratch
e aprendendo de forma prdtica conceitos impor-
tantes de programacgdo.

Sim, o curso permite o aluno conhecer a programag¢do
Scratch e por meio deste interagir com uma comuni-
dade ativa e com uma proposta muito interessante
e positiva. Um ambiente com grande diversidade de
ideias, criatividade e de publico muito diversificado
(idade, género, nacionalidade, etc.) e isso, no meu pon-
to de vista, € um verdadeiro exemplo de como ensinar
a importancia do respeito a diversidade e como é fun-
damental para o crescimento de todos.

Neste curso, vocé vai:

o  Compreender o que é um programa
de computador e ter uma viséo geral
das potencialidades da programagdo.

o  Familiarizar-se com o ambiente Scratch
e participar ativamente da comunidade
online Scratch.

o  Aprender conceitos importantes de
programacdo.

o  Criar seus proprios programas.

o  Utilizar importantes praticas de
programacdéo, como remixar, debugar e
compartilhar seus projetos.

1



Curso 3. Eletronicd: conceitos e

componentes bdsicos

Esse curso busca explicar como funciona um cir- Neste curso, vocé vai:

cuito elétrico e a criacdo de circuitos com mate-

riais eletrénicos que vocé encontra a sua volta. o  Aprender o que é e como funciona um
circuito elétrico.

Familiarizando-se com conceitos de eletrénica, € o  Conhecer os principais componentes

possivel comecgar a entender como alguns dispo- eletronicos, suas fungdes e aplicacodes.

sitivos eletronicos simples que encontramos em o  Familiarizar-se com nogodes de

nosso dia a dia funcionam. eletricidade que te ajudardo a entender
como alguns dispositivos & sua volta

LC funcionam.

O curso como um todo é otimo, as informagées escritas,
videos e as atividades pontuadas sdo bem elaboradas
e concisas, correlacionadas com os textos do curso.

O curso esta bem estruturado e ja recomendei a outros
colegas/amigos professores tanto da rede municipal,
quantotécnico etambém quefazem parte doMestrado.

12



Programacédio Fisica

Curso 4. com Arduino

Neste curso, aprendemos a utilizar microcontrola- Neste curso, vocé ira:

dores (Arduino ou compativeis) para ler dados do

ambiente e executar acdes no mundo fisico. o  Entender o que € um microcontrolador e
suas aplicacgoes.

Também descobrimos como funcionam alguns o Identificar sensores e atuadores em

dos dispositivos eletronicos que estdo a sua volta e objetos do dio-a-dia e descobrir como

como eles podem ajudar na criagcdo dos seus pro- funcionam dispositivos eletronicos

prios objetos inteligentes, integrando a programa- simples que estéo a sua volta.

¢cdo com circuitos eletronicos. o  Montar circuitos eletrénicos e

programa-los para criar objetos
inteligentes capazes de interpretar
informacgdes do ambiente e de atuar no

Como sempre gostei muito do curso ministrado por .
mundo fisico.

vocés. Ja indiquei para os alunos, inclusive para auxi-
liar em projetos de TCC de informatica.
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Esse curso explora na prdtica conceitos que estdo
por tras do funcionamento e da criagdo dos apli-
cativos de smartphones que utilizamos.

Vocé e seus alunos aprenderdo a desenvolver pro-
gramas e interfaces utilizando o Applnventor para
concretizar suas ideias.

E um projeto maravilhoso! Toda vez que eu posso, di-
vulgo os cursos para amigos e colegas da faculda-
de que estdo iniciando nesse mundo da eletrénica e
da programagéo. Parabéns aos desenvolvedores do
Code loT!

Neste curso, vocé ird:

o  Compreender na prdtica os principios
bdsicos para a criagéo de aplicativos.

o  Aprender a utilizar a plataforma
Applnventor para desenvolver a
interface e a programacdo de
aplicativos.

o  Familiarizar-se com questdes de design
e usabilidade importantes no
desenvolvimento de aplicativos.

o  Criar seus proprios aplicativos e vé-los
em funcionamento em seu smartphone
ou tablet.

14



Curso 6. Conhectados

Objetos Inteligentes

Nesse curso, utilizamos tudo o que foi aprendido nos Neste curso, vocé vai:

cursos anteriores para criar solugdes que resolvam

problemas reais, conectando diversas tecnologias. o

Vocé e seus alunos desenvolverdo um projeto final
e aprenderdo a criar objetos inteligentes que capa-
zes de se comunicar com smartphones ou tablets

e interagir com o ambiente. o

Muito obrigado por essa oportunidade, no inicio achei
que ndo ia aprender nada por ja ser da drea, mas gos-
tei muito e consolidou o meu conhecimento e me apre-
sentou ferramentas novas interessantes!

ldentificar problemas e desenhar
solugdes utilizando os aprendizados dos
cursos sobre Internet das Coisas,
Programacdo, Eletronica, Programacdo
Fisica e Aplicativos.

Integrar eletrénica, programacgdo,
programacdo fisica e desenvolvimento
de aplicativos para dispositivos moveis.
Fazer a comunicacgdio entre
microcontroladores e dispositivos méveis.
Criar seus préprios projetos em Internet
das Coisas com potencial de resolver
problemas reais do seu dia-a-dia.

15
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Materiais

Para acompanhar os cursos 3, 4 e 6 sdio nheces-
sdrios alguns componentes bdsicos para execu-
tar os projetos propostos. A lista de materiais pode
ser encontrada no endereco:

codeiot.org.br/lista-de-componentes

Neste link vocé encontrard também indicac¢do de
lojas que vendem os componentes online.

Como os cursos s@o bem prdticos, € importante
que vocé e seus alunos tenham acesso aos mate-
riais da lista antes para que possam tirar o maxi-
mo proveito das aulas.

16
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Como funcionam
OS CUrsos

Cada curso € composto por 5 secdes: as primeiras
quatro secdes séio compostas por conteddo escrito
e em video, além de exercicios para praticar e exer-
cicios pontuados. J& na ultima se¢do, os alunos se
dedicam & criag@o do projeto final, que integra to-
dos os conhecimentos adquiridos ao longo do curso.

A equipe do Code IoT concede o presente certificado a

pela conclusio do curso

Introducio a Internet das Coisas

Carga horaria: 12 horas

Emiticlo em 15 de Margo de 2021. A autenticidade desse certificado pode ser verificada em
https://codeiot.org br/certificates/19ac79e068504856852918641£7d870f

Iniciativa nvolvimento
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Exercicios pontuados

Em cada secdo hd um exercicio pontuado sobre os conteudos abordados. Os exer-
cicios pontuados n@o possuem um prazo para concluséo, mas devem ser feitos, pois
eles compdem a nota final, em conjunto com o projeto final.

Exercicios ndo pontuados

Ao final de cada aula, o aluno serd convidado a interagir com seus colegas no férum
do curso para compartilhar reflexées, ddvidas e discutir outros aspectos de seus pro-
jetos. Esses sd@o os exercicios ndo pontuados - que ndo valem nota, mas s@o otimas
oportunidades de aprendizado e interagdo. Veja na pagina 19 algumas dicas sobre a
interacd@o no férum que podem ser trabalhadas com seus alunos.

Projeto final

A cada curso, o aluno deverd criar um projeto final que integra os aprendizados ad-
quiridos ao longo do curso. Sugerimos que o projeto seja criado aos poucos, se¢do
apos secdo - assim, quando chegar ao final do curso, ele estard pronto.

Os projetos finais s@o avaliados pela Equipe Code IoT. Para que o participante possa
receber uma nota em seu projeto final, ele deverd ser postado e o aluno também
deverd fazer uma autoavaliagéo.

18



Interacado
no forum

Todas as pessods inscritas nos
cursos tém acesso a um férum de
discuss@o, no qual s@o postados
os exercicios ndo pontuados e de-
batidas duvidas relacionadas aos
cursos. Como os cursos s@o aber-
tos ao publico, € importante alinhar
com seus alunos condutas bdsi-
cas de interacdo nos féruns para
garantir um bom uso desse recur-

so. Seguem abaixo algumas dicas
que podem ajudd-lo(a) a orientar
essa discussdo.

Dados pessodais

Eimportante néo informar dados pessoais como tele-
fone ou enderego em interagdes no forum, bem como
ndo marcar encontros com outros cursistas que co-
nheceram pelo férum. Todo cuidado é bem vindo.

Manter a conversacdo
adequada

Todas as mensagens s@o publicas e acessiveis a to-
dos os participantes. N&o € recomenddvel usar ter-
mos chulos, palavrées ou expressdes rudes com os
colegas dos cursos.

Criticas pessoais

N&o devemos fazer criticas pessoais e, em nenhuma
hipbtese, ofender outros participantes. Afinal, todos
sdo aprendizes e devem ser respeitados!

19
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No site naescola.codeiot.org.br reunimos con-
teldos interessantes para vocé educador/al!
Além da nossa agenda de formacgdes, vocé
também vai encontrar relatos de pratica de
professores que aplicaram em sala de aula os
aprendizados dos nossos cursos online e for
magcodes presenciais, e criaram dindmicas in-
teressantes com seus alunos para tratar de
conteudos relacionados aos temas aborda-
dos nos cursos.

v
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F

Criamos e disponibilizamos ao longo dos cur-
sos do Code loT alguns planos de aula vol-
tados a auxiliar professores a abordarem os
conteldos dos cursos com seus alunos em
sdla de aula. Estes planos de aula encontram-
-se dentro dos conteddos dos cursos online,
em aulas separadas mas visiveis a todos os
inscritos. Além disso, vocé também pode en-
contrd-los no Code loT Na Escola.

As ideias que est@io documentadas por la po-
dem servir de inspiracdo para vocé trabalhar
estes temas com seus alunos!

;
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