€)coos PLANO DE AULA

OBJETOS INTELIGENTES CONECTADOS

ASSUNTO Atuadores loT

FORMATO Individual, duplas, ou pequenos grupos
TEMPO DE PREPARACAO 1 hora

DURACAO DA ATIVIDADE  1h30

NIVEL DE DIFICULDADE Médio

OBJETIVOS PEDAGOGICOS

» Desenvolver um projeto IoT
» Trabalhar na implementacédo de uma aplicacdo com atuador
» Aprender a controlar sistemas eletrénicos utilizando a internet

MATERIAIS NECESSARIOS

Sala de informatica com computadores conectados a Internet
Placa NodeMCU ou similar

Protoboard

Jumpers

LEDs

Resistores de 200R
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OBJETOS INTELIGENTES CONECTADOS

Conducéo da atividade:

- Se possivel, divida a turma em pequenos grupos. Cada grupo devera ter acesso a um computador
com IDE Arduino instalada, uma placa NodeMCU ou similar e um cabo para conexdo da placa ao
computador. Se isso nao for possivel, procure fazer um revezamento para que todos os alunos
tenham acesso aos materiais, ou trabalhe em um formato coletivo, projetando sua tela.

- Organize os materiais e disponibilize um kit com 0s componentes para cada grupo.

- Em seguida, peca a cada grupo que conecte sua placa ao computador e abra a IDE do Arduino.

- Apresente os passos para transferir o cdédigo abaixo para dentro da placa.

Cddigo

#include <ThingSpeak.h>
#include <ESP8266WiFi.h>

int leitura;
int led = D7,

/I Nome da rede e senha
char ssid[] = "#HH#HIHH", /I Nome da rede SSID
char pass[] = "###H##H###"; /| Nome da senha

int status = WL_IDLE_STATUS;
WiFiClient client;
int sensorValue; // varidvel que armazena o valor analdgico lido

/I Informacdes disponiveis no ThingSpeak, nimero de canal e chave de escrita
unsigned long canal = ####H;
const char * ChaveLeituraAP| = "##HH#H",

void setup() {
WiFi.begin(ssid, pass);
ThingSpeak.begin(client);
Serial.begin(115200);
pinMode(led, OUTPUT);
}

void loop() {
//Lé o ultimo valor escrito no canal a partir dos parametros abaixo (CANAL, CAMPO, Chave de Leitura)
leitura = ThingSpeak.readLongField(canal, 1, ChaveleituraAPI);

//[Escreve o valor lido no Serial Monitor
Serial.print("Leitura: ");
Serial.printin(leitura);

if(leitura == 1){
digitalWrite(led, 1);
}

if(leitura == 0){
digitalWrite(led, 0);
}
}

Iniciativa
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Conducéo da atividade:

- O circuito do projeto segue abaixo:

NodeMCU
vi.0

a
)

- Uma vez alterados os parametro de rede, senha, chaves de escrita e leitura e canal do
Thingspeak, peca para que liguem e desliguem o LED utilizando o link gerado na plataforma
Thingspeak:

D Th Ing S pe aK™ Channels-  Apps~  Devices-  Support~ CommercialUse ~ HowtoBuy  NR

Author: nathanrab
Access: Public

Channel Settings Shal APl Keys

Write APl Key Help

AP keys enable you to write data to a channel or read data from a private channel. API
keys are auto-generated when you create a new channel

Key LZOSNSZVQGPBNP32
APl Keys Settings

* Write API Key: Use this key to write data to a channel. If you feel your key has
been compromised, click Generate New Write API Key.

« Read API Keys: Use this key to allow other peaple ta view your private channel
feeds and charts. Click Generate New Read APl Key to generate an additional
read key for the channel.

Read API KeyS & Note: Use this field to enter information about channel read keys. For example,

add notes to keep track of users with access to your channel.

Key LBEGM5TGCYPE6UDL APIR ;
equests

Note

GET https://api.thingspeak.com/update?api_key=LZOSNSZVQGPENP32&fielc

»
Save Note Delete API Key

GET https://api.thingspeak.com/channels/831696/feeds. json2results=

»
1
GET https://api.thingspeak.com/channels/831696/fields/1.json?results

GET https://api.thingspeak.com/channels

Blog | Documentation | Tutorials | Terms | Privacy Policy fM 8 © 2021 The MathWorks, Inc.

Substitua o Gltimo valor do link por 0 e 1 e verifique se LED acende,

Seguem abaixo dois exemplos de link para ligar e desligar o LED, respectivamente:

https://api.thingspeak.com/update?api_key=LZ0O5NSZVQGPBNP31&field1=0

https://api.thingspeak.com/update?api_key=LZ0O5NSZVQGPBNP31&fieldl=1
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Discussao e reflexéo:
- Apos arealizagdo da atividade, discuta com a turma os conceitos aprendidos, fazendo testes e
projetando o cédigo, se possivel. Algumas perguntas que podem nortear a discussao:
- O que é um programa de computador? Como este programa funciona?
- Em qual local do c6digo o programa |é informacgdes da internet?
- O que significa o canal do Thingspeak?
- O que aconteceria se o trecho do codigo que esta dentro da funcao void loop passasse
para void setup?
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